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Section 1

Analyse du probleme

Euuuh... (magnifique citation tirée du jeu Aquaman, 2002, Gamecube)



Section 2

Cahier des charges

Euuuh...



Section 3

Liste des fonctionnalités

Euuuh...



Section 4

Spécification fonctionnnelle

Déja je comprends méme pas le titre de la section.



Section 5

Tests unitaires

Faudrait déja savoir ce qu’on va tester...



Section 6

Esquisses de 'interface
graphique

On fera des beaux dessins.



